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OBJETO Y ANALISIS

La edicion de Hackathon 2021 se centra esta vez en cuestiones
de accesibilidad no sdlo fisica, sino también cognitiva y senso-
rial. Para el Equipo 4 las actividades se enfocan en el estudio de
varios recorridos con la finalidad de detectar elementos que difi-
culten dicha accesibilidad, y ofrecer una respuesta proyectual...

LUGARES CLAVE

« El entramado urbano del Zonas verdes . Se procede a valorar los posi- ¢
< Barrio del Carmen es de una @ Edificios de interés . bles recorridos desde el CCCC , m
« lectura poco evidente a prime- 1. CCCC . hasta el Polideportivo el ® Centre del Carme
< ra vista. Nos fijamos en la red 2. Iglesia . Carmen y su posterior valora- o Cultura Contemporania
« de conectores y nodos. 3. Polideportivo . ZONA oE INFLUENCIA cion in situ. . .
. 4. Refugio de la Guerra Civil * . . .
. 5. Mercado Mossén Sorell . RECORRIDOS . »
ENTRAMADO URBANO 5 .
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Los tres integrantes del equipo 4 hemos
optado finalmente por proponer una serie
de elementos colgantes o modificacion de
los preexistentes a partir de un codigo de
color principal y que resulta interesante
desde el punto de vista diferenciador, ha-
ciendo reconocibles distintas areas del
barrio tanto por su aparicion como por su
ausencia en otras.

Durante el trabajo de campo se
detectaron una serie de barreras
horizontales, como leves cambios
de nivel o bolardos que obstaculi-
zan el transito peatonal.

Por otro lado, el paseo y analisis que hemos
realizado durante la mafiana, tanto en el
taller como en los alrededores, nos sugirid
combinar esto con cierto mobiliario y sefia-
lética integrada en partes donde sea nece-
sario.

En definitiva el objetivo ha sido facilitar el
transito y comprension del barrio a todos
los viandantes y en especial a aquellos co-
lectivos vulnerables, en consonancia con
tener una ciudad mds amable y equitativa.

Por otro lado los encintados de
ciertas calles parecen descompen-
sados y resultan incomodos espe-
cialmente para usuarios con movi-
lidad reducida.

Muchas gracias por su atencion.

Esquema tipo:
Interaccion eje-mobiliario
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Sin embargo existen puntos con-
cretos que, a pesar de suponer
una dicotomia para el usuario,
son de gran interés a nivel espa-
cial y urbano (nodos).
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_ i T / B Llegada la hora de proponer soluciones se pIant’ea el uso de un elemento distinguido  Se valora el uso de elementos que acerquen los mo- Una respuesta provisional, efectiva y econdmica al El elemento principal propuesto es el encargado de Croauis Plaza del Arbol
En definitiva se reconoce que la y faC|In_1ente recon_ouble que sirva ta_nto de_gma como de elemento de referencia, n_umentos 0 ednjcps emblematicos a Ias_, personas in- problema del de§plazam|ento horizontal podria ser el mante_ner al usuario referenciado, tanto si es bajo su q
propia trama medieval del barrio que ubica a_I usuario dentro del propio ba'r'rlo y se muestra a él. _ \Nndentes. Con reéplicas a escala de los hitos, acompa- empleo de un sistema de plataformas cada ciertos recorrido o a través de las callgs adyacer_1tes, y por
idiics 3 Tn efecto laberinto Esta especie de co_Iumna vgl_'tebrql pretende ocupar uno de los recorridos  fados de _Iectura en braile. _ metros y en los tramos donde la calzada no queda en- tanto a!’ser un Iuga_r reconocible contribuye a la

! clave estudiados y articular un itinerario a la vez que ofrece zonas de descanso en  (Referencia de Fuente Juan Uzeta, Totana, Murcia) rasada con las aceras. sensacion de seguridad.

por lo que el objetivo es guiar al

SIS los nodos, que dialogan con mobiliario y elementos de sefializacion integrados.
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